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INTRODUCCION

No es lo mismo programar que desarrollar una carrera

profesional como programador.

Los capitulos que tienes a continuaciéon (en esta primera
entrega de dos), hablan exclusivamente de desarrollo de
software y de todos esos temas relacionados con la creacion de

proyectos.

A diferencia de lo que muchos creen, sobre todo los que se
acercan a esta actividad por primera vez y se integran en el

mundo profesional, programar no es solo programar.

Como vengo escribiendo en todos mis libros desde que
comencé con «El Libro Negro del Programador», pasando por
«El Libro Practico del Programador Agil», «The Coder Habits»

9



y otros, existen muchisimos elementos que rodean esta
actividad y todos son necesarios para tener éxito con el cddigo

que escribimos.

Muchos de estos factores son bastante sutiles de ver y
comprender, y se aprenden, me temo, con mucha experiencia
acumulada (y también después de mucha prueba y error, me

temo).

Si crees que programar es tan solo conocer un lenguaje o

entorno y aplicarlo lo mejor posible, sigue leyendo.

Cualquiera puede aprender a escribir lineas de codigo, pero
hacerlo bien no es tan facil, hacerlo de forma profesional,
menos aun, y mucho menos comprender que una aplicacion es
algo vivo que hay que disefiar, en cierto modo, para ser

modificada a medida que se tiene que evolucionar.

Es como construir un edificio suponiendo que algunas de sus
paredes, ventanas, estancias y hasta algunos pilares, en algin
momento tendran que ser destruidos y sustituidos «por otra

cosa».

Esto afecta enormemente a cualquier definicion de calidad de

software que te puedas plantear.

Los capitulos que tienes a continuacion, los he extraido como
una colecciéon de mis propios articulos escritos desde el afio
2012 en mi web profesional (www.rafablanes.com). Son tan

solo una parte de los mas visitados.
Todos han sido mejorados, revisados y algunos hasta los he
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vuelto a escribir totalmente respetando el contenido original.

En ellos se hablan sobre muchos conceptos, pero todos,
absolutamente todos, describen algin aspecto importante
relacionado con el desarrollo de software, yo diria que hasta

imprescindible.

Este conjunto de capitulos, forma un todo que no habla méas
que de la carrera de un desarrollador profesional; cuando leo de
nuevo los titulos, me digo a mi mismo que ojala hubiese tenido
un texto asi cuando comencé a trabajar como programador

hace més de lo que me acuerdo.

Estos capitulos también forman cierto conjunto compacto,
coherente y, como digo, todos giran alrededor de diferentes
aspectos de nuestra actividad como programadores y que, muy
a mi pesar, la mayoria de conceptos que describen no se
ensefian en ninguna etapa académica pero si se aprenden
después de cometer muchos errores una y otra vez, si es que

aprenden, claro.

Otros conceptos, en cambio, puede que nunca te hayas
parado a pensar en ellos hasta que los lees en algin sitio (como

en este libro).
Espero que ahora, que tienes un texto asi, a ti no te pase.

Hay excelentes autores que también hablan de estas
caracteristicas relacionadas con el software y de los que he
bebido desde hace afios; no obstante, me temo que en

castellano hay poco material al respecto.
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Programar no es solo programar..., también conocer las
razones de por qué el software agil genera (bien implementado)
cddigo con mejor calidad. Normalmente, programamos en
entornos colaborativos, por tanto, tenemos que organizarnos en
él lo mejor posible. Ademaés, existen muchos errores de
concepto que veo repetidos una y otra vez (équieres mas
rendimiento...?, pues ia aumentar el tamafo de los servidores!,
como si el disefio y la arquitectura no tuviesen algo que ver...) y
hasta me atrevo a decir que no podremos programar bien si no

nos rodeamos de un entorno adecuado para ello.

Del mismo modo, con pocas personas puedo mantener una
conversacion de meta-programacion acerca de las razones por
las que el software se corrompe necesariamente (salvo que se
pongan los medios para impedirlo), o acerca de que el codigo
Unicamente «no cuenta toda la historia» que puede explicar
como y por qué se ha hecho de ese modo y no de otro, y de ahi
la dificultad de que un equipo nuevo lo asuma y tarde en poder

modificarlo.

Son muchos temas diferentes que ahora presento en este

formato renovado, revisado y actualizado.

He aprendido mucho en todos estos afios desde que comencé
a publicar regularmente en mi web y a lanzar mis libros
técnicos junto con una gran cantidad de proyectos; no obstante,
te puedo asegurar que todo el contenido que tienes ahora en tus
manos habria cambiado radicalmente mi carrera profesional de

haberlo conocido cuando apenas tenia veinte afios y comencé a
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trabajar en la primera empresa que me contrato.

Del mismo modo, veo, no con tristeza, pero si con cierto
desanimo, como gran parte de los errores de concepto sobre los
que hablo en las siguientes paginas son ignorados por muchos
desarrolladores séniors, incluso CTOs, tanto en grandes

entornos corporativos como en pequefos.

Tanto si estas empezando como si ya llevas muchos afnos en
esto, apuesto a que este contenido al que le he dado el nombre
de «De qué Hablo Cuando hablo de Programar (Volumen 1)»,

te sera de enorme utilidad.

Rafael Gémez Blanes

Sevilla, junio de 2021
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